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New.. aED
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Browse... {r 30
Open Recent 3
| Edit in ImaceReadv  {r3EM
Blew Voor dit nieuwe bestand kies

je instellingen zoals hiernaast:
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S0% Adobe RCB (1998) [¥]

- Preset: [ Custom a3 naam = perkament, grootte,
Widxh:lﬁ ] inches m ( Save Preset... ) resolutie’ .
Height:[4 ]M {_Delete Preset... )
Resolution: tZOO I pixelsfinch E
Color Mode: | RGB Color [ $] | 16 bit k)
Rackground Contents' | Rackgraiind Calor B3 image Sig5-
5.49M
E] Advanced
Color Profile: | Adobe RGB (1998) 9
Pixel Aspect Ratio: ' Square M
806 3""”"““‘ Document @ SN (RCH1D) 1 Dit is het nieuwe bestand met

witte achtergrond.
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Klik op de voorgrondkleur
kiezer.

Color Picker

Select foreground color:

C o)

] Only Web Colors

8 (Camom)

@nle - Ovfi |
CS: m% Oa: |14—|
Os: [78 |% Ob: [37 ||
Or: [200 | clis |«
0Oc:[163 | m:[37_|%

L8 [109 v:le6 |x%

# [caa3en Kf1 [»

Het Kleurenpalet gaat open,
rood, groen en blauwe kleur
instellen op volgende waarden:
R=200,G=163,B=109

zo bekom je een licht bruine
kleur, klik OK
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Klik op de achtergrondkleur
kiezer.

Color Picker

Select background color:

E

] Only Web Colors

L)
[

g
Custom
O

@H |47 |° O |96
Os: |20 |% Oa: |0
O (99 (% Ob: |22
(JR: |253 G2 1 %
OcG: |242 M: |4 %
9O (202 Y: |24 |%
# |FDF2cA Ko %

Zet hier volgende warden:
R=253,G=242,B=202
Dat geeft een licht beige créme
kleur, klik OK
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Voorgrondkleur:
R=200,G=163,B=109
Achtergrondkleur:
R=253,G=242,B=202

Select Filter View Window He!p

‘ Duplicate Layer... Layer From Background...

Kies Laag > Nieuw

Delete i Layer Set...
Layer Properties... Layer Set From Linked...
! Layeigsiyle " | Layer via Copy #)
| New Fill Layer > Layer via Eut i #6)
i New Layer Verander de naam van de laag
Name: [Parchme‘r:h_t_ Color I Eﬁ) in perkament kleur

[l Use Previous Layer to Create Clipping Mask (+ Cancel )
Color: | []None H'-]

Mode: ' Normal E Opacity: z %

"1 (No neutralcolof exists for Normal mode.)

(Parchement Color)

i'fj_'_'('j

|| Channels :I?a!hs | Layers
[ Normal m Cpacity: | 100%
Lock: [E] [ [@] Fill: [1oox #)

|§ | ,} u Parchment Color
|§||— I:I Background 8

[
My
(=

Hiernaast het lagenpalet

QW View Window Help
Clouds ¥F

Extract... X
Filter Gallery...

Liquify... i+ 3EX
Pattern Maker... X

Artistic
Blur

Brush Strokes
| Distort
MNoise

| Pixelate

A Y Y Y ¥YYY

Render "~ Clouds

Difference Clouds
Fibers...

Lens Flare...
Lighting Effects...

| Sharpen
. sketch
| Stylize
! Texture

YyYvYvYvYY

Kies Filter > Rendering >
wolken
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* ®e06 21 Parchment Document @ 50% (Parchment Color, RGB/8)
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Hiernaast werd de Filter
Wolken toegepast op de
nieuwe laag

50% Adobe RGE (1908 3]
m Wiew Window Help

Clouds

Extract...

Filter Gallery...
Liguify...
Pattern Maker...

Artistic

Blur

Brush Strokes
Distort

Noise

Pixelate
Render
Sharpen
Sketch
Stylize
Texture
Video
Other

Digimarc
Knoll Light Factary

F&F
NFEX

113X
i ¥EX

Grain (100%)

YY VYYRARAYV VY Y VY YVYYVYVYVYY

Craguelure...

Mosaic Tiles...
Patchwork...
Stained Glass...
Texturizer...

Kies Filter > Structuur >
Korrel

Zet de Korrel Filter zoals
getoond:

Intensiteit = 3, Contrast =56

Standaard
Klik OK
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m‘u’iew Window Help
| Grain BF | Heigh |

Extract... NEEX
Filter Gallery...

Liquify... 1 38X
Pattern Malker... A EEX

Artistic
Blur
Brush Strokes
Distort
MNoise
Pixelate
Render
Sharpen
Sketch
Stylize
Texture
Video
Other

Craquelure...
Grain...
Maosaic Tiles...
Patchwork...
Stained Glass...

v O VYRAY VYV YV VYVYVYYYY

Digimarc
Knoll Light Factory

v

Kies Filter > Structuur >
Structuurmaker > Canvas

Texturizer (100%)

Instellingen zoals hiernaast:
Structuur = Canvas,

Schaal =62 %,

Reliéf =7,

Licht Boven

Klik OK

[~ N |
4
T wow ¥ & ) oy C EE
®06 2 Untitled-1 @ 25% (Background, RGB/8) Je bekomt deze afbeelding na
""E'Dl||I||||1|||I||||2|||I||||3|||I||||4§:||I||||5|||I|I||6|I|I| .
7] toepassen Korrel Filter.
T
ER
i
]
zs-% [ Adobe RGE (1998} [¥]
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[ channeis | paths | Layers O
{m ﬂpaciw:@

Lack: Fill: [100% %

SE S

|§||_ 7 Background a

A IENLA

Activeer laag

? Perkament, lasso

gereedschap
aanklikken bij
gereedschappen.

Met je Lasso teken je een

® 00 = Untitled-1 @ 25% (Background, RGB/8)
..... 0 98, P T A |
T ruwe rechthoek, zoals
P S O S hiernaast getoond
« £
1__ II
{ ¢ ':
o ~ ;
G $ i
: ) ;
T “:-‘. 4
J o 4 > )
¥ ;
.
e — T O : T
25% obe { 1]
Om;nonels T o A - & Als je selectie er staat, klik nu
ot ) Ovcve [0 ) y op het icoon onderaan om een
laagmasker toe te voegen
e AR 2 joct 1) (tweede van links)
&
[G.@S|ellsl® (s
NS — Hiernaast laag Perkament met
Channels | Paths | Layers G

Normal m Opacity: |100%

Fill; {100% E

=3

Em

=

Background (5]

Nl BEERE /A E P

laagmasker toegevoegd.
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®06 Parchment 2.psd @ 25% (Layer 1, RGB/8)
; B 3 [ 5

Dit laagmasker knipt stukken
weg, je ziet de achtergrond
verschijnen.

Mormal m Dpacity: :
o [ Ja[ e

Cl

Fackground 5]

9.0 |aTe.

SRR

Klik op kleine f onderaan om
laagstijlenvenster te openen en
kies Slagschaduw

Blending Options...

Drop Shad

» Inner Shadow...
Outer Clow...

» Inner Glow...
Bewel and Emboss...
Satin...
Color Overlay...
GCradient Cverlay...
Fattern Overlay...
Stroke...

Layer Style

— Drop Shadow

Styles — Structure

Elend Maodz: | Multiply B‘ -

Opacity. e—— (31 %
Angla: ® 120 " [] Use Global Light

Blending Options: Default

™ Drop Shadow
™ Inner Shadow

[ Outer Glow

™ Innar Glow DiStancs:  gm— |5—|F'J=

"] Bevel and Embcss Spreal; —— ’D—|%
[ Contour SIZ3 at— |7—|D1
] Texture — Quality

L) Satin Contour: E ] Anti-aliased

] Color Overlay
NOIS2! fi— "

] Gradient Owverlay

] Pattern Overlay g Layer Kmocks Qut Drop Shadow
1] Stroke

@

New Style...

g Preview

n

Zet instellingen Slagschaduw
zoals hiernaast getoond.
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Channals | Paths ‘j Layers . @

Marmal m Opacity: | 100%
Lock: [E @ Fill: [100% [

o @l Jof Jue:

Ll

LA TENLAEE Y

Zelfde om Schaduw binnen te
kiezen

Blending Options...

= Drop Shadow...
Inner Shadow..
Cuter Glow...

e Inner Glow...
Beval and Embass...
Satin...
Color Overlay...
Cradient Overlay...
Fattern Overlay...
Stroke...

Layer Style

P — Inner Shadew
tyles — Structure

Elend Modz: Multiphy B‘ -

Opacity. smr——— 10 %

Blending Options: Default

™ Drop Shadow

™ Inner Shadow

Angls: [-85 | # Use Global Light
] Quter Glow -
# Inner Glow DIStancs: Ep— o px

Choks: @ip— Msﬂ
SiZ2:  m— 35 |ex

] Bewvel and Embcss

[} Contour

) Textura — Quality

—_—
[ Satin Contour: E : Anti-aliased

1] Color Overlay
HNois:; Rr— %

a

[a]

radient Owerlay

|| Pattern Owerlay
] Stroke

Mew Style...

E Preview

il

n

Zet instellingen schaduw
binnen zoals hiernaast.
Kleurkiezer aanklikken en
volgende waarden invullen om
bruine kleur te bekomen:
R=159,G=121,B=67

Ba 0
Channels | Paths | Layers ™ @
Normal m Opacity: | 1004 B

Lock: Fil: [100% [

=@l |8 Layer 1

=

LA TERLA Y

Terug laagstijlen icoon
aanklikken en kies Gloed
binnen
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Blending Options...

» Drop Shadow...
* Inner Shadow...

Outer Clow...

Inner Glow...

Bewvel and Emboss...

Satin...

Color Overlay...

Gradient Overlay...

Fattern Overlay...

Stroke...

Layer Style Zet instellingen Gloed Binnen
Styes Bt  —a— zoals hiernaast.
Blending Optinns: Default Blend Mads: | Multiply 7) Kleurkiezer aanklikken en
™ Drop Shadow Opacity: em—— % .
. e — volgende waarden instellen

M inner Shadow 0i52; Eir— [0 E Preview

o ] Kol il

™ Inner Glow

[} Bevel and Embess .
Techniqus: | Sufte @

[ Contour
SDUIC!ZC Center 8 Edge

Choks: s [p %

[ ] Texture

L) Satin
it SiZa:  efi— 10 px
1] Calor Overlay
1] Gradient Guarlay [ Qualiy
[ Pattern Overlay Contour: E [] Anti-aliasec
[ Stroke 4
RANg:: emm——rm— 5y 5

Jitter: pm— [0 i

voor een donker bruine kleur:
R=118,G= 99, B=284

Color Picker

P

g Camon )

@H:[14 |- Ouz2 |
Os: [58 |% @a 27 ]
OB: [41 |% Ob: |23 |
OR: 104 C:35 |%
Oc: |58 M:|79 (%
OB |44 Y:|83 |%
< 4 [683A2C 41 [

[ Only Web Colors

Klik Ok indien kleur bekomen
voor de Gloed Binnen.

8o8

Channels | Paths :I L.a.fv_rs\ @
Normal m Opacity: | 100% E

Lock: il [100%_ [

e @ Ja[_Juwer ve
IE Effacts

=3 #p Drop Shadow

[ £ Inner Shadow

=3 & Inner Glow

IE ‘ |_ Sackground [

lg.Qlolelwlwls

Hiernaast Het palet lagen met
voor de laag “Perkament” drie
laagstijlen toegevoegd.
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75K Adobe RGE (1998) b

Perkament afbeelding
hiernaast.
Bewaar als tiff of jpeg.
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